
Die S.A.R. (kurz für: Support And Rescue) kümmert sich um so ziemlich alle Arbeiten die mit
kaputten Menschen und Schiffen zu tun haben.                                                                                   
                                                                                                                             
Das bedeutet wir übernehmen das Medical-Gameplay, sowie so ziemlich alle Ingenieurs arbeiten
die in naher bis ferner Zukunft noch auf uns zukommen werden.
Wenn du also nicht direkt am Kampf teilhaben willst, sondern lieber die Soldaten der S.A.F.E. und
die Schiffe der Steel Talons wieder zusammenflickst bist du bei uns genau richtig.                           
                                                                                                                      
Allerdings gibt es für uns auch außerhalb der Schlachten genug zu tun. Ob wir uns darum kümmern
dass auf einem Transportschiff der Cargo Interstellar alles rund läuft, bei einer Expedition der
Pathfinder teilnehmen um mit Treibstoff oder anderen Gegenständen zu versorgen, oder die Hard
Rocks bei ihren Bergbauoperationen am laufen/fliegen halten und gegebenenfalls aus Höhlen und
Asteroidenfeldern raus ziehen, bei uns kommt man auf jeden Fall rum.
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