
Reparaturen sind eine der kritischsten Aufgaben für Ingenieure. Wenn ein Schiff Schaden erleidet,
sei es durch Feindbeschuss oder durch Kollisionen mit Objekten, müssen Ingenieure eingreifen, um
das Schiff wieder funktionsfähig zu machen.

Schiffsschäden können durch Waffenkämpfe oder Umwelteinflüsse (z. B. Kollisionen)
entstehen. Ingenieure müssen dann beschädigte Systeme, Komponenten und
Rumpfstrukturen reparieren.
Reparaturwerkzeuge wie Reparaturpistolen oder mobile Reparaturdrohnen werden
verwendet, um beschädigte Teile zu reparieren. Ingenieure können diese Werkzeuge
gezielt einsetzen, um wichtige Systeme wie die Energieversorgung, das
Lebenserhaltungssystem oder die Waffen zu reparieren.
In großen Mehr-Personen-Schiffen ist der Ingenieur häufig dafür verantwortlich, den
gesamten Reparaturprozess zu überwachen und sicherzustellen, dass die Ressourcen
sinnvoll verteilt werden, um das Schiff schnell wieder einsatzbereit zu machen.
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